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LE PLANETARIUM HAUTE DEFINITION QUI PROJETTERA
LE CIEL ETOILE SUR LE PLAFOND DE VOTRE MAISON.

IL PLANETARIO AD ALTA DEFINIZIONE CHE PROIETTA
IL CIELO STELLATO SUL SOFFITTO DI CASA TUA.

DAS HEIMPLANETARIUM, DAS DEN STERNENHIMMEL IN
HOHER AUFLOSUNG AN IHRE ZIMMERDECKE PROJIZIERT.

THE HIGH DEFINITION PLANETARIUM THAT PROJECTS
THE STARRY SKY ONTO THE CEILING OF YOUR HOME.

MODE D’EMPLOI MANUALE DI ISTRUZIONI

Pour apprécier pleinement ce produit, nous Perapprezzare pienamentele potenzialitadi
vous conseillons de lire attentivement ce guesto prodotto, vi consigliamo di leggere
manuel et de le conserver afin de vous y attentamente il manuale di istruzioni e di
reporter lorsque vous en aurez besoin. conservarlo per utilizzi futuri.

BEDIENUNGSANLEITUNGEN INSTRUCTION MANUAL

Um das Potential dieses Produkts voll To fully appreciate this product’s potential,
nutzen zu kénnen, lesen Sie diese Bedie- we advise you to read this manual carefully
nungsanleitungen bitte aufmerksam durch and keep it for future reference.

und bewahren Sie sie auf, um spater jeder-
zeit darin nachschlagen zu kénnen.

SELEG'OCH' Importateur - Importatore - Importeur - Importer SEGA
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~ VORWORT ~

Dieses Gerat dient zur realistischen Reproduktion des Himmelsgewdlbes und bringt den néchtlichen Sternen-
zauber in Ihr Heim. Es wurde in Zusammenarbeit mit Takayuki Ohira entwickelt, dem Erbauer einiger der mo-
dernsten Projektoren fiir Planetarien, darunter Megastar Il Cosmos, das in der Lage ist, 5 Millionen Sterne zu
projizieren und ihm eine Erwahnung im Guinness-Buch der Rekorde eingebracht hat.

Aufgrund der exzessiven Verwendung von Neonlichtern und néchtlicher Beleuchtung sind die Sterne fiir uns
heutzutage nahezu unsichtbar geworden. Die sogenannte Lichtverschmutzung” breitet sich mehr und mehr
aus und es wird immer schwieriger, Orte zu finden, an denen die Sterne beobachtet werden kdnnen. STAR THEATRE
wurde entwickelt, damit jeder die Moglichkeit hat, die einmalige Schénheit des Nachthimmels direkt zu Hause
zu bewundern.

Die Himmelskorper sind nicht genau dieselben, die man in einem echten Planetarium zu sehen bekommt, den-
noch sind wir sicher, dass dieses Gerét ein neues Interesse an den Sternen wecken und viele dazu bringen wird,
andere Planetarien zu besuchen und die eindrucksvollen Wunder des Himmels zu bestaunen.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitungen vor Gebrauch aufmerksam durch: sie enthalten wichtige Informationen und
Hinweise, die zur Sicherheit des Benutzers und zur Vermeidung von Sach- und Personenschaden unbedingt zu befol-
gen sind. Bewahren Sie die Anleitungen nach dem Durchlesen auf, um spater jederzeit, darin nachschlagen zu konnen.

STAR THEATRE ist ein sicheres Gerat. Wie alle Elektrogerate kann es jedoch bei zweckwidriger Benutzung Bréande oder
Stromschlage verursachen. Zu lhrer eigenen Sicherheit und zur Sicherheit anderer Personen missen diese Richtlinien
unbedingt aufmerksam durchgelesen werden, um die Funktionen des Gerats voll nutzen zu kénnen.

.

‘ Diese Sicherheitshinweise sind unbedingt zu befolgen. ‘—b‘ Vor Gebrauch Bedienungsanleitung lesen.

Wenn das Gerat beschadigt ist, muss die Benutzung Wenn die Funktionen verandert wurden oder das Gerét in irgendeiner

voriibergehend eingestellt werden Weise beschadigt ist, wenden Sie sich an den Héndler, bei dem Sie das
_ _ _ Gerét gekauft haben.

Sollte das Gerat Rauch oder ungewohnliche Gerausche

abgeben, bzw. bei Auftreten sonstiger Anomalien, Schalten Sie das Gerét aus und wenden Sie sich an den Handler, bei

nicht versuchen, das Gerat selbst zu reparieren. dem Sie das Gerat gekauft haben.

p
Die Missachtung dieses Warnhinweises kann einen todlichen Stromschlag oder einen ernsten Unfall zur Folge haben.

A ERNSTE GEFAHR ‘ E‘;Iegl\é\:;zj:ung dieses Warnhinweises kann einen tédlichen Stromschlag oder einen ernsten Unfall zur

Die Missachtung dieses Warnhinweises kann Stromschlage oder schwere Sach- und Personenschaden zur

Folge haben.
\ Bedeutung der Symbole | Bedeutung der Symbole |
Verboten Trockene Hande Nicht in Wasser eintauchen  Nicht auseinanderbauen Nicht berihren  Achtung

= ® ® ® ® O




A\ ERNSTE GEFAHR

0 Bewahren Sie das Gerat auBsehalb der Reichweite von Kindern auf.

® Stecken Sie keine metallischen oder entflammbaren Gegenstande in den Projektor STAR THEATRE und lassen Sie das Gerét nicht
fallen, um die Gefahr von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden. In Gegenwart von Kleinkindern ist besondere Vorsicht
geboten.

Bei Beschddigung des Netzkabels (wenn der Anschluss unterbrochen wird oder unregelmaBig ist), muss die
Benutzung des Geréts sofort eingestellt werden, um die Gefahr von Stromschlagen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

® Das Stromkabel darf weder verdreht noch gezogen oder gequetscht werden. Ein schadhaftes Kabel kann Stromschldge oder
Brande verursachen.

® Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf das Stromkabel. Ein schadhaftes Kabel kann Stromschlége oder Bréande verursachen.

® Der angegebene Spannungswert darf nicht tiberschritten werden, um die Gefahr von Stromschlagen bzw. Brandgefahr zu ver-
meiden.

® Benutzen Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzteil, um die Gefahr von Stromschlédgen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

® Ziehen Sie nicht am Stromkabel, um das Netzteil vom Netz zu trennen. Ein schadhaftes Kabel kann Stromschldge oder Brénde
verursachen.

® SchlieBen Sie das Gerat nicht direkt an eine Gleichstromquelle an, um die Gefahr von Stromschldgen bzw. Brandgefahr zu ver-
meiden.

® Setzen Sie das Gerét keiner direkten Sonneneinstrahlung aus: Die Linsen kénnen Bréande verursachen.

Lassen Sie das Stromkabel nicht in der Nahe von Wéarmequellen, um die Gefahr von Stromschldgen bzw. Brandgefahr zu vermei-
den, falls die Kabelummantelung schmelzen sollte.

® Vermeiden Sie die nachstehend aufgefiihrten Situationen und jeden Geratebetrieb, der Schéden und Brandgefahr verursachen
kénnte:
« Lassen Sie das Gerat nicht in einem Auto mit geschlossenen Fenstern, in der Sonne oder an sonstigen besonders heifen Orten
liegen.
+ Bewahren Sie das Gerdt nicht bei Temperaturen unter 10°C auf.
+ Bewahren Sie das Gerét nicht in der Nahe von Ofen oder Entfeuchtern oder in Raumen mit Dampf oder Rauch auf.
+ Bewahren Sie das Gerét nicht in feuchter oder staubiger Umgebung auf.

Bei Auftreten von Rauch, ungewéhnlichen Gerlichen oder Gerduschen kdnnten durch die Benutzung des Gerats Stromschléage
oder Brande verursacht werden. Schalten Sie den Projektor sofort aus und trennen Sie das Netzteil vom Gerét und von der
Steckdose.

Sollte das Gerét in Beriihrung mit Wasser oder sonstigen Fliissigkeiten kommen, muss der Projektor sofort ausgeschaltet und das
Netzteil von Gerat und Steckdose getrennt werden, um die Gefahr von Stromschlagen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

® Sollte der Projektor STAR THEATRE herunterfallen oder beschadigt werden, muss er sofort ausgeschaltet und das Netzteil von
Gerat und Steckdose getrennt werden, um die Gefahr von Stromschlagen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

® Falls das Gerat fiir langere Zeit nicht benutzt werden soll, trennen Sie das Netzteil vom Gerét und von der Steckdose.

Beriihren Sie den Projektor oder das Netzteil nicht mit feuchten Handen, um die Gefahr von Stromschldgen bzw. Brandgefahr zu
vermeiden.

Benutzen Sie das Gert nicht im Badezimmer, um die Gefahr von Stromschldgen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Der Projektor oder das Netzteil darf nicht nass gemacht oder in Wasser eingetaucht werden, um die Gefahr von Stromschlagen
bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

@ Fassen Sie wahrend eines Gewitters weder das Netzteil noch das Stromkabel an, um die Gefahr von Stromschlagen zu vermeiden.

A\ GEFAHR

% Stellen Sie sicher, dass der Projektor auf stabilem Untergrund steht, damit es nicht herunterfallen und beschadigt werden kann.

% Schauen Sie nicht direkt in die Linsen und richten Sie sie nicht auf das Gesicht einer anderen Person solange der Projektor eingeschaltet
ist, um Augenverletzungen zu vermeiden.

% Wéhrend der Benutzung kann STAR THEATRE unter Umstanden heill werden. Eine langere Beriihrung des Gerdts kann leichte
Verbrennungen zur Folge haben. Wenn das Gerét sehr heif3 wird, muss die Benutzung voriibergehend eingestellt werden.

% Lassen Sie weder Vasen oder andere mit Wasser gefillte GefdBe noch Kosmetika oder sonstige chemische Stoffe in der Néhe des
Projektors, um zu vermeiden, dass er durch die Fliissigkeiten beschadigt wird.

% Lassen Sie den Projektor nicht fallen, schiitzen Sie ihn vor StéBen und briisken Bewegungen, damit er nicht beschadigt wird.

% Versuchen Sie nicht, das Planetarium im Dunkeln zu verstellen oder die Projektionsscheibe zu wechseln bzw. herauszunehmen, um
Unfélle zu vermeiden. Stellen Sie sicher, dass der Raum gut beleuchtet ist, bevor Sie irgendwelche Anderungen am Gerét vorehmen.

% Wenn der Projektor von einem kalten in einen warmen Raum gebracht wird, kénnen aufgrund des plétzlichen Temperaturwechsels unter
Umstanden die Linsen beschlagen. Lassen Sie das Gerét in diesem Fall ausgeschaltet, bis das Kondenswasser vollstandig verdunstet ist.

% Falls das Gerat fiir léngere Zeit nicht benutzt werden soll, nehmen Sie die Projektionsscheibe heraus, um das Gerét nicht zu beschédigen. 15



TIPPS

% Damit die projizierten Bilder voll zur Geltung kommen, sollte der Raum vollkommen dunkel sein. Unter
Umsténden brauchen die Augen ein paar Minuten, bis sie sich an die Dunkelheit gewohnt haben: Die ersten
projizierten Bilder kdnnten unscharf erscheinen, aber sobald sich die Augen an die Dunkelheit gewdhnt haben,
sehen Sie alles scharfer.

% Die Bilder sind scharfer, wenn sie auf weie oder zumindest helle Decken oder Wéande projiziert werden.

% Der ideale Projektionsabstand betragt 2 bis 2,30 m. Bei einem geringeren Projektionsabstand werden die Bilder
unscharf.

% Je nachdem, wie die Projektionsscheibe eingelegt wird, andert sich der sichtbare Abschnitt der MilchstraB3e.
Um das Zentrum der MilchstraBe zu sehen, ohne die Scheibe herauszunehmen, aktivieren Sie die Rotation-
sfunktion, um den Himmel zu drehen.

Die Funktion kann nach Belieben deaktiviert werden.
% Sternschnuppen erscheinen immer an derselben Stelle in unterschiedlichen Zeitabstanden.
% Reinigen Sie den Projektor bzw. die Projektionsscheibe vorsichtig mit einem weichen Tuch. Benutzen Sie

weder Losungsmittel noch Benzin oder sonstige Chemikalien.

ZUBEHOR

Sollten Sie beim Offnen der Packung feststellen, dass Teile fehlen, bzw. beschadigte Teile vorhanden sind, ver-
suchen Sie nicht, das Gerat zu benutzen, sondern kontaktieren Sie sofort lhren Handler.

Die Form einiger in diesen Bedienungsanleitungen abgebildeter Teile kann unter Umstanden leicht von den in
der Packung enthaltenen Teilen abweichen.

1. Projektor 1
2. Austauschbare Projektionsscheiben 2
3. Netzteil 1
4. Linsenabdeckung 1
5. Kurzbeschreibung der Konstellationen 1
6. Bedienungsanleitungen 1
BEZEICHNUNG DER TEILE UND FUNKTIONEN
1. Fokus-Einstellring aus Plastik. 6. Sternschnuppen-Schalter.
Dient zur Fokussierung. Dient zum Aktivieren/Deaktivieren der
2. Schublade fiir die Projektionsscheibe. Sternschnuppenfunktion.
Einlegeschacht firr die Projektionsscheibe. 7. Rotationsschalter.

Dient zum Aktivieren/Deaktivieren
der Rotationsfunktion.
8. Timerschalter.

3. Stellschraube zum Verstellen des Projektionswinkels.
Dient zum Andern des Projektionswinkels.

4. ON/OFF-Schalter. Dient zum Aktivieren/Deaktivieren der
5. Projektor-Kontrolllampe ON/OFF. Zeitschaltuhr. Wenn die Zeitschaltuhr deaktiviert ist,
Zeigt an, ob der Projektor ein- oder ausgeschaltet ist. wird der Projektor nach ca. 3 Stunden automatisch

ausgeschaltet.
9. Anschlussbuchse flr Netzteil.




GEBRAUCHSANLEITUNG

<«

@ 2m30cm %
1. Stellen  Sie den 2. SchlieBen Sie den 3. Offnen Sie die Schubla- 4. Nehmen Sie die Lin- 5. Schalten Sie den
Projektor auf eine ebene AdapteraneinemEnde  de der Projektionsscheibe  senabdeckung ab. Projektor ein. Die Netz-

und stabile Flache, zum
Beispiel auf einen Tisch.
(Der ideale Projektion-
sabstand betragt 2 bis
2,30m)

an den Projektor und
am anderen Ende an
die Steckdose an.

am Griff, legen Sie die
Scheibe so ein, dass die
Aufschrift SEGA TOYS 2005
nicht verkehrt herum zu
sehen ist und schlieen Sie

Kontrolllampe leuchtet
auf. Sobald der Raum
verdunkelt wird, wer-
den die Sterne sichtbar.

die Schublade von Hand.
FOKUSSIERUNG

Wenn die Mitte des projizierten Bildes verschwommen ist, drehen sie den Fokus-Einstellring aus
Plastik. Die Sterne am Rand sind unter Umstédnden verschwommener als die Sterne in der Mitte.
Dieser Unterschied hdngt mit der Beschaffenheit der Linse zusammen und ist kein Anzeichen fir

einen Fehlbetrieb des Projektors.

EINSTELLUNG DES PROJEKTIONSWINKELS

1. Lockern Sie die e 2. Heben Sie 3. Ziehen Sie

Schrauben  auf - den Projektor die auf beiden

beiden Seiten des [ 1—@&)——— in der Mitte an Seiten  wieder ()—0)-—-
Projektors. =% und stellen Sie den an.

Projektionswinkel
ein.

Versuchen Sie nicht, den Winkel zu andern, ohne die Schrauben zu lockern und ziehen Sie die Schrauben nicht zu fest an.

EINLEGEN DER PROJEKTIONSSCHEIBE

4. Drehen Sie den Schalter
auf ON, um den Projektor
einzuschalten.

2. Offnen Sie die Schubla- 3.
de und nehmen Sie die
Projektionsscheibe heraus.

1. Drehen Sie den Schalter
auf OFF, um den Projektor
auszuschalten.

Legen Sie die neue
Projektionsscheibe ein und
schlieBen Sie die Schublade

Das Wechseln der Projektionsscheibe bei eingeschaltetem Projektor kann Augenverletzungen verursachen.

Es wird empfohlen, die Projektionsscheibe einzulegen bzw. herauszunehmen, solange der Raum beleuchtet ist, und nicht,
wenn der Projektor die einzige Lichtquelle ist, da der Projektor zum Einlegen und Herausnehmen der Scheiben ausgeschal-
tet werden muss.

BENUTZUNG DER STERNSCHNUPPENFUNKTION

Wenn diese Funktion aktiviert wird, erscheint alle 30 Sekunden eine Sternschnuppe immer an derselben Stelle.

2. Stellen Sie die
Taste der Rotation-
sfunktion auf ON
(die  Sternschnup-
penfunktion kann
nur  zusammen
mit der Rotation-
sfunktion aktiviert
werden).

3. Wahrend sich das
Bild des Nachthimmels
dreht, erscheinen die
Sternschnuppen.  So-
bald die Taste der Stern-
schnuppenfunktion
wieder auf OFF gestellt
wird, wird die Funktion
deaktiviert und die
Kontrolllampe erlischt. 17

1. Stellen Sie die an
der Vorderseite des
Projektors befindliche
Taste der Sternschnup-
penfunktion auf ON.
Die Kontrolllampe SS
leuchtet auf.




BENUTZUNG DER ROTATIONSFUNKTION

Die Sterne kdnnen sowohl im als auch gegen den Uhrzeigersinn drehen. Die Drehgeschwindigkeit kann nicht verstellt

werden.

Nérdliche

Hemisphare

Siidliche ool

Hemisphare 5 ]N
1. Stellen Sie die Taste 2. Driicken Sie die Taste ein Mal, um die Bilder gegen den Uhrzeigersinn 3. Driicken Sie die Taste noch
der Rotationsfunktion zu drehen (also, um die Bewegung des Himmelsgewdlbes in der nordli- ~ einmal, um die Rotation-
auf ON. chen Hemisphare zu sehen) und driicken Sie die Taste erneut, umsieim  sfunktion zu deaktivieren:

Uhrzeigersinn zu drehen (also, um die Bewegung des Himmelsgewdl-  per Sternhimmel bewegt sich
bes in der stidlichen Hemisphére zu sehen). Wenn die Bewegung gegen
den Uhrzeigersinn ggwahlt W{rd, Iguchtet die Ko.ntrolllampe N und bei deaktiviert ist, sind beide Kon-
Wahl der Bewegung im Uhrzeigersinn leuchtet die Kontrolllampe S.

trolllampen ausgeschaltet.

BENUTZUNG DER TIMERFUNKTION

1. Driicken Sie die Taste an der Vorderseite des Projektors, um die Zietschaltuhr zu aktivieren.

2. Driicken Sie die Taste ein Mal, um die Zeitschaltuhr auf 15 Minuten einzustellen, zwei Mal fir 30 Minuten
und drei Mal fiir ca. 60 Minuten. Nach Ablauf des gewahlten Zeitintervalls wird der Projektor automatisch
ausgeschaltet. Durch erneutes Driicken der Taste wird die Timerfunktion deaktiviert.

3. Wenn keine Zeit eingestellt wird, wird der Projektor nach etwa drei Stunden automatisch ausgeschaltet.

nicht mehr. Wenn die Funktion

Nach Ablauf des gewdhlten Zeitintervalls - bzw. nach drei Stunden, wenn die Zeitschaltuhr nicht akti-
viert wurde - wird der Projektor automatisch ausgeschaltet. Um die Projektion fortzusetzen, muss der
Projektor erneut eingeschaltet werden.

PROBLEME UND ABHILFE

‘ D ’ Die Sterne sind nicht deutlich sehen. ‘

R - Stellen Sie sicher, dass die Mitte der Projektion fokussiert ist.
- Geben Sie den Augen etwas Zeit, um sich an die Dunkelheit zu gewchnen.
- Vergewissern Sie sich, dass der Raum, die Decke, die Wande oder die Stelle, auf die die Bilder projiziert werden, nicht
beleuchtet sind.
- Stellen Sie sicher, dass die Projektion durch keine Gegenstéande behindert wird.
- Stellen Sie sicher, dass der Projektionsabstand nicht zu grof3 ist.

‘ D ’ Die MilchstraBe wird nicht vollstandig projiziert und ist verschwommen. ‘

- Die sichtbaren Abschnitte der MilchstraBe hdngen davon ab, auf welcher Seite die Projektionsscheibe eingelegt wurde. Wenn
nur die Peripherie der Milchstral3e zu sehen ist und Sie die Mitte sehen mochten, aktivieren Sie die Rotationsfunktion und
warten Sie, bis der Abschnitt, den Sie sehen wollen, erscheint. Deaktivieren Sie nun die Rotationsfunktion, um die Drehung
der Bilder anzuhalten.

‘ D’ Der Projektor wird unvermittelt ausgeschaltet. ‘

R - Stellen Sie sicher, dass die Zeitschaltuhr nicht aktiviert wurde: Wenn diese aktiviert ist, wird nach Ablauf des gewdhlten Zeitin-
tervalls namlich der Projektor automatisch ausgeschaltet und muss wieder eingeschaltet werden.
-Wenn die Zeitschaltuhr nicht aktiviert ist, wird der Projektor nach etwa drei Stunden automatisch ausgeschaltet und muss
wieder eingeschaltet werden.

‘ D’ Der Projektor funktioniert nicht. ‘

R - Stellen Sie sicher, dass das Netzteil korrekt angeschlossen ist.

‘ D ’ Es erscheinen keine Sternschnuppen. ‘

R -stellen Sie sicher, dass der Schalter der Sternschnuppenfunktion auf ON steht.
- Aktivieren Sie die Rotationsfunktion.

‘ D’ Der Nachthimmel dreht sich nicht. ‘

R - Aktivieren Sie die Rotationsfunktion.
- Stellen Sie sicher, dass sich die Projektionsscheibe und/oder die Schublade der Scheibe in der richtigen Position befinden.
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